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1. Feed-Forward
& seine Grenzen
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Ist ein solcher

sinnvoll?
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1. Gibtessolche Zwischenspeicher in biologischen
Systemen?

2. Wann ,weil8” ein solches Netz, dass der Input
Jfertig”ist und bearbeitet werden kann?

3. Ein Zwischenspeicher setzt eine feste Grenze flir
die Dauer von verarbeitbaren Mustern/Inputs.

4. Ansatz kann nicht zwischen und
zeitlicher Position unterscheiden.
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(i) Gleiches Muster, lediglich versetzt?
(i) Komplett verschiedene Muster?
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Idee: Zeit durch den Effekt, den sie auf die
Verarbeitung hat zu ,reprasentieren”
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I. Die Idee

Lésst sich Zeit durch den Effekt reprdisentieren, den sie auf die
Verarbeitung hat?

-> Damit wdire die Zeit implizit reprdsentiert.

-> Das Verarbeitungssystem hditte dynamische
Eigenschaften, die auf zeitliche Sequenzen reagieren.

-> Das neuronale Netz muss einen Speicher bekommen.
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i. XOR // MILF

z = XOR(x, y)

Key
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Input

OO0




i. XOR //

XOR léisst sich auch als Bitfolge darstellen



i1. XOR // SRN

XOR léisst sich auch als Bitfolge darstellen

10700001111010



i1. XOR // SRN

1 input
unit

2 context
units

2 hidden

units

N

1 output
unit




i1. XOR // SRN

unit

1 input 2 context
unit units
2 hidden
units
1 output Input:

101000011107111



i1. XOR // SRN

1 input 2 context
unit units
2 hidden
units
1 output Input:
unit
Output:

101000011107111
0100001110711107?



i1. XOR // SRN
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Input: 1010000171107 11
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Literatur, etc.

Handout, Folien, Links unter:

Jeffrey L. Elman: Finding Structure in Time.
Cognitive Science, 1990, Band 14, S. 179-211.



